Arduino Cursus, Deel 2
Programmeren

Simon Pauw, ZB45, Amsterdam



Programmeren

 (Geen zorgen als je niet alles begrijpt.
* Doel: Het snappen van bestaande code.

 Meeste kennis ook toepasbaar buiten de Arduino



Hernaling Vorige Week

e al wat code gezien
e digitalWrite(HIGH), digitalRead()

e analogWrite(255), analogRead()



Programma als recept

e Instructies

* |Laat voorbeelden vorige week zien



Programma

Helloworld

'/ Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 1089 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1000);
}
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Recept

e Een programma is YT
een recept pelloworl

o El ke regel bevat een // Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino

void setup() {

instructie s e

}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {

e Als de Instructie Is {/ Schrif naar de seriele verbinding
uitgevoerd gaat de o riseconds (2 seconced
Arduino door met de '
volgende instructie
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Dit recept

Bevat een serie
iInstructies om “Hallo,

wereld!” over de USB-

verbinding te SCNIIVEN 1w vt e witseers, w0 net apstorten von e sesuin

void setup() {
// Begin seriele verbinding:
Serial.begin(9600);

}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);
¥
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setup

e wordt 1 keer
uitgevoerd, na
opstarten Arduino

// Setu dt 1 keer uitgeveoerd, na het opstarten van de Arduino
vold @
/7 Dg #Criele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
'/ Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!"™);

//Nacht 1009 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);
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[e]e]e

 wordt herhaalt Y
zolang de Arduino
aan Is

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loge dt eeuwig herhaald

vold
,.",."naar' de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!"™);
//Nacht 1009 milliseconde (= 1 seconde)

delay(1009);
}
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Programma (opperviakkig

1: na het opstarten
begin seriéle
verbinding

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1000);
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Programma (opperviakkig

2. verstuur bericht
"Hallo, wereld!”

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald
void loop() {
c A

/L =TT Nadl 0€ SEFrLeLe wves 1ng”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);
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Programma (opperviakkig

3: wacht 1 seconde

Helloworld

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

1lliseconde (= 1 seconde)
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Programma (opperviakkig

4: verstuur bericht
"Hallo, wereld!”

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald
void loop() {
c A

/L =TT Nadl 0€ SEFrLeLe wves 1ng”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);
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Programma (opperviakkig

5: etc.

Helloworld

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

1lliseconde (= 1 seconde)
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Programma (in detail)

Commentaar (doet
niets voor gedrag
programma)

/ Setup wordt 1 k tgev d het opstarten d d
void setup() {
Al |eS tussen * en * // Begin seriele verbinding
Serial.begin(9600);
}
// Loop dt g herhaald

oid loop 4
(wordt grijs gemaakt et s wtre, merearoy
door Arduino interface) e, e e




Programma (In detall

Lege regels doen
n|etS s Helloworld

el >

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);
¥
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Programma (In detall

Ook commentaar

Helloworld

Elke regel die begint
met // @tup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de AraD

vorT=etua0 {
// Begin seriele verbinding:
Serial.begin(9600);

}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
'/ Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);
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Programma (In detall

void setup() 00 BB

Helloworld

begin de setup()
functie

wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino

7 gin seriele verbinding:
Serial.begin(9600);
}

vast onderdeel van elk ... oo cons e

. w:}i Lcc?(? { - - . ”
Arduino programma Gttt vt

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1000);
¥
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Programma (In detall

void setup()

Helloworld

alles tussen { en } hoort
bi. Setup // Setup wo

] /s r keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
vold setup(

// Begin sertele verbinding:

Serial.begin(9600);
// Loop wordt eeuwig herhaald
void loop() {
'/ Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);
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Programma (In detall

Nog meer commentaar

Helloworld

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
AW ER

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);
¥
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Programma (in detalil)

Serial.begin(9600);
Eerste echte instructie!

/eqgt tegen de Arduino:
Begin de seriéle

communicatie met de Arduin.

1 statement per regel
afgesloten met ;

Waarom? Afspraak

OO HEHA

Helloworld

// Setup wordt 1 keer uitgeveoerd, na het opstarten van de Arduino

void setup() {

e~yerbinding:

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {

}

// Schrij)f naar de seriele verbinding”

Serial.println("Hallo, wereld!");

//MNacht 100@ milliseconde (= 1 seconde)

delay(1009);
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Programma (In detall

} einde setup

Helloworld

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {
// Begin seriele verbinding:

C}jm’lsl .begin(9600);

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);
¥
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Programma (In detall

Nog meer commentaar

Helloworld

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

<::ZZ:E§C wordt eeuwlg he%EEEIE:>

vold LoopCr—$
// Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);
¥
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Programma (In detall

void loop()

Helloworld

begin de loop() functie

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino

void setup() {

wordt herhaalt zolang s
}
de

/7 Lo woedt _eeuwig herhaald

/7 Schrijt naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1000);
¥
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Programma (In detall

void loop()

Helloworld

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

alles tussen { en } hoort i

}

bl |OOp // Loop wordi.eeuwig herhaald

void loop()
'/ Schrijf haar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)

@‘. elay(1009);

Arduino Leonardo on /dev/cu.usbmodemfal3l




Programma (In detall

Nog meer commentaar

Helloworld

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

2

void =3
[/ Schrijf naar de seriele verblggzggz::>
1 - |

Seriir. prressstol oy

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);
¥
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Programma (Iin detail)

Serial.printin(“Hallo, wereld”);

OO HEHA

Helloworld

verstuurt het bericht over de
usb

// Setup wordt 1 keer uitgeveoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

println is kort voor “print line”, "/ Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
print regel }

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {

L )T Naar 0 SerieLe veroess R
Serial.println("Hallo, wereld!");

Het bericht staat tussen de
//Wacht 10@@ milliseconde (= 1 seconde)

haakjes oo

(!) Let op de ; aan het einde
van de instructie
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Programma (In detall

Nog meer commentaar

Helloworld

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

{/Wacht 1009 milliseconde (= 1 SEEEEEE§:>

delLay =
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Programma (In detall

delay(1000):

Helloworld

Wacht 1000 ms (1 sec)

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
'/ Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

229 milliseconde (= 1 seconde)
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Programma (In detall

afsluitende }

Helloworld

einde van loop()

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)

@:}LG\'(]»%Q);
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Programma (In detall

void loop()

Helloworld

loop was afgelopen

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino

void setup() {

begint weer opnieuw e

}

'.'lg herhaald

7 T naar de seriele verbinding”
Serial.println("Hallo, wereld!");

//Wacht 108@ milliseconde (= 1 seconde)
delay(1000);
¥
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Samenvatting, Functies

e setup(), loop()

» Serial.begin(9600);, Serial.printin(“Hallo, wereld!”);
* delay(1000);
e digitalWrite(HIGH), digitalRead()

e analogWrite(255), analogRead()



Samenvatting, Syntax

* {,} markeren begin en einde van setup() en loop()
e /* commentaar

over meerdere regeles */
// commentaar

(“Hallo, wereld”);
* 1 perregel, afgesloten door ;

e Argument (snelheid, bericht, tijdsduur) tussen haakjes achter



Opdracht 2.1



Deel 1, Variabelen



Variapelen

) OO0 HEH
Probleem: Als we de tijd

tussen de berichten willen
aan passen mOeten We de Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino

void setup() {

// Begin seriele verbinding:

waardes op twee plekken Gl e ncoua0)

}

Ve ran d e re n . // Loop wordt eeuwig herhaald
void loop() {

// Schrijf naar de seriele verbinding
Serial.println("ZB45");

Kan dat handiger?

// Schrijf naar de seriele verbinding
Serial.println("Beginnerscursus Arduino™);

weeg 1000 milliseconde (= 1 seconde)
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Variapelen

Opdracht_1 | Arduino 1.6.8

) 00 DR
Probleem: Als we de tijd Opdracht_1 §

tussen de berichten willen
aan passen mOeten We de Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino

void setup() {

// Begin seriele verbinding:

waardes op twee plekken Gl e ncoua0)

}

Ve ran d e re n . // Loop wordt eeuwig herhaald
void loop() {

// Schrijf naar de seriele verbinding
Serial.println("ZB45");

Kan dat handiger?

// Schrijf naar de seriele verbinding
Serial.println("Beginnerscursus Arduino™);

weeg 1000 milliseconde (= 1 seconde)
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Variapelen

Voorbeeld_2_Integers | Arduino 1.6.8

Kan dat handiger?

Dat kan @m)a . @

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

Variabele = |label }

Serial.begin(9600);

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding
Serial.println("ZB45");

onde (= 1 seconde)

Declaratie: .
. . delay(wachtTijd);
”TI: WaChtled — 1 OOO; // Schri)f naar de seriele verbinding

Serial.println("Beginnerscursus Arduino™);

weer liseconde (= 1 seconde)

delay(wachtTijd);

(het label “wachtTijd” heeft
de waarde 1000)

mbers (but cannot start with a number).

C A - ~ v - .

in 64 characters long.
A v n fuarcne/l ac 2/ ppp——
Arduino Cursus/Les Z2/Urtwerkingen opagc
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Variapelen

® @ Voorbeeld_2_Integers | Arduino 1.6.8

Voorbeeld_2_Integers

int wachtTi)d = 1009,

_—

t 69 // Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
S/F) void setup() {

// Begin seriele verbinding:

|nt Iﬂteger, Serial.begin(9600);
}
geheel getal

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schri)f naar de seriele verbinding

Serial.println("ZB45");

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(wachtTi)d);

// Schri)f naar de seriele verbinding
Serial.println("Beginnerscursus Arduino”);



Variapelen

® @ Voorbeeld_2_Integers | Arduino 1.6.8

Voorbeeld_2_Integers

int wachtTi)d = 1009,

e

/ Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
ﬂaam void setup() {

// Begin seriele verbinding:

WaC htT”d } Serial.begin(9609);
(hoofdletter

// Loop wordt eeuwig herhaald
gevoelig) ;) 20 !

// Schri)f naar de seriele verbinding
Serial.println("ZB45");

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(wachtTi)d);

// Schri)f naar de seriele verbinding
Serial.println("Beginnerscursus Arduino”);



Variapelen

® @ Voorbeeld_2_Integers | Arduino 1.6.8

Voorbeeld_2_Integers
d Intensieve [ egLnnerscursus Arduilno § _[ 5

int wachtTi)d = 1009,

R —

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino

Waarae void setup() {

// Begin seriele verbinding:

1 OOO Serial.begin(9600);

}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schri)f naar de seriele verbinding
Serial.println("ZB45");

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(wachtTi)d);

// Schri)f naar de seriele verbinding
Serial.println("Beginnerscursus Arduino”);



Variapelen

| NON | Voorbeeld_2_Integers | Arduino 1.6.8

Voorbeeld_2_Integers
' ld Intensieve Beginnerscursus Arduino, ZB4S

int wachtTi)d = 1009, :
—(psst, vergeet de ; niet)
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {
// Begin seriele verbinding:
Serial.begin(9609);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding
Serial.println("ZB45");

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(wachtTi)d);

// Schrijf naar de seriele verbinding
Serial.println("Beginnerscursus Arduino”);



Variapelen

int wachtTi)d = 1009,

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding

Serial.println("ZB45");

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(wachtTi)d);

// Schri)f naar\de seriele verbinding
Serial.printin("Bedynnerscursus Arduino”);

//Wacht weer 1000 millis
delay(wachtTi)d);

onde (= 1 seconde)

aanroepen variabele




Wat doet dit programma’

| NON Voorbeeld_2b_Integers | Arduino 1.6.8

Voorbeeld_2b_Integers

int wachtTijd = 1009;
int getal = 12345;

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);

¥

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schri)f naar de seriele verbinding

Serial.println("ZB45");

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(wachtTijd);

// Schrijf naar de seriele verbinding
Serial.println(getal);

//Wacht weer 190990 milliseconde (= 1 seconde)
delay(wachtTijd);



Variapelen

® OO0 Voorbeeld_2b_Integers | Arduino 1.6.8

® @ /dev/cu.usbmod
Voorbeeld_2b_Integers ,
eld Intensieve BegiLnnerscursus Arduino, ZB45 |
| o 12345
ZB45
int wachtTijd = 1000; 12345
int getal = 12345; ZB45
12345
/7 Setup word; 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino 7B45
void setup()
// Begin seriele verbinding: ;gi;s
Serial.begin(9600);
} 12345
ZB45
// Loop wordt eeuwig herhaald 12345
void loop() { ZB45
// Schri)f naar de seriele verbinding 12345
Serial.println("ZB45"); 7B45
//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde) 12345
delay(wachtTijd); ZB45
12345
eriele verbi ZB45
Serial.println(getal);
//Wacht weer 190990 milliseconde (= 1 seconde) @ Autoscroll

delay(wachtTijd);



Variapelen

e declaratie:
int mijnWaarde = 1000;

 Gebruik:
delay(mijnWaarde);

 Waarde laten zien via USB:
Serial.print(mijnWaarde);



Rekenen met Integers

* Rekenen uitleggen
 /naar beneden afronden

* elC



Even tussendoor

® ) ©® Voorbeeld_3b_Rekenen_met_Integers | Arduino 1.6.8

® @ /dev/cu.u:
Voorbeeld_3b_Rekenen_met_Integers |
int getall = 6; 2820{; g
int getal2 = 3; e .
int getal3 = @; Getal3: 9
Getall: 6
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino GetalZ: 3
void setup() { Getal3: 9
// Begin seriele verbinding: Getall: 6
Serial.begin(9609); Getal2: 3
} Getal3: 9
// Loop wordt eeuwig herhaald Getall: 6
void loop() { GetalZf 3
// Schrijf naar de seriele verbinding Getal3: 9
Serial.print("Getall: "); Getall: 6
Serial.println(getall); Getal2: 3
Getal3: 9
Serial.print("Getal2: "); Getall: 6
Serial.println(getal2); Getal?: 3
' Getal3: 9
Serial.print("Getal3: ");
Seriat.prrmtim(y )
™ Autoscroll
//Wacht 1009 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1000);



Rekenen met integers, -

® @ Voorbeeld_4 | Arduino 1.6.8
[ NN /dev/cu.usbmoc
Voorbeeld 4 |
int getall = 6; Getall: 6
int getal2 = 3; Getal2: 3
int getal3 = @; Getal3: 3
_ Getall: 6
// Setup wordt 1 keer uitgeveoerd, na het opstarten van de Arduino Getal?: 3
void setup() { Getal3: 3
// Begin seriele verbinding: Getall: 6
Serial.begin(9609); Getal?: 3
} Getal3: 3
. Getall: 6
// Loop wordt eeuwig herhaald Gatol?: 3
void loop(Q) { .
. . L Getal3: 3
// Schrijf naar de seriele verbinding )

" . Getall: 6
Serial.print("Getall: "); .
Serial.println(getall); GetalZ: 3

P 9 ’ Getal3: 3
Serial.print("Getal2: "); ge:at;f g
Serial.println(getal2); G:tZIS: 3
getal3 = getall - getall;

Serial.print("Getal3: ");
Serial.println(getal3); @ Autoscroll

//Wacht 1099 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1000);



Rekenen met Iintegers, ~

Voorbeeld_5 | Arduino 1.6.8

Voorbeeld 5

int getall
int getal2
int getal3

// Setup wordt 1 keer uitgeveoerd, na het opstarten van de Arduino

nmonon
S wWwm

void setup() {
// Begin seriele verbinding:

Serial.

}

begin(9600);

// Loop wordt eeuwig herhaald
void loop(Q) {

// Schrijf naar de seriele verbinding

Serial.
Serial.

Serial.
Serial.

print("Getall: ");
println(getall);

print("Getal2: ");
printin(getal2);

getal3
Serial.
Serial.

= getall * getall;
print("Getal3: ");
println(getal3);

//Wacht 1009 milliseconde (=

delay(1009);

/dev/cu.usbmoc

\'

1 seconde)

Getall: ©
Getal2: 3
Getal3: 18
Getall: 6
Getal2: 3
Getal3: 1
Getall: 6
Getall: 3
Getal3: 1
Getall: 6
Getal2: 3
Getal3: 1
Getall: 6
Getal2: 3
Getal3: 1
Getall: 6
Getall: 3
Getal3: 1

[?I Autoscroll



Rekenen met integers, /

[ NON ] Voorbeeld_6 | Arduino 1.6.8
[ NN /dev/cu.usbmoc
Voorbeeld 6 |
' Pauw, Amsterdam, Z201¢ Getall: 6
Getal2: 3
Getal3: 2
int getall = 6; Getall: 6
int getal2 = 3; GetalZ: 3
1nt getal3 = 0; Getal3: 2
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino ge:atéf g
void setup() { e .
. . L Getal3: 2
// Begin seriele verbinding: Getall: 6
Serial.begin(9609); .
, ' gin(3600) Getal2: 3
Getal3: 2
// Loop wordt eeuwig herhaald GEtallf b
void loop() { GetalZ: 3
// Schrijf naar de seriele verbinding Getal3: 2
Serial.print("Getall: ");| Getall: &
Serial.println(getall); GatalZ: 3
Getal3: 2
Serial.print("Getal2: ");
Serial.printiln(getal2);
[?I Autoscroll

getal3 = getall / getallZ]
Serial.print("Getal3: ");
Serial.println(getal3);




Rekenen met integers, /

[ NON ] Voorbeeld_6 | Arduino 1.6.8
00 /dev/cu.usbmoc
Voorbeeld 6 |
1 Pauw. Amsterdam. Z201¢ Getall: 6
Getal2: 4
int getall g:::{if é
int getal2 GetalZ: 4
int getal3 = 93 Getal3: 1
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino ge:atéf 2
void setup() { Getal3: 1
// Begin seriele verbinding: G:tgll: 6
Serial.b 9600) ; i
, e eg1n(3600) Getal2: 4
Getal3: 1
// Loop wordt eeuwig herhaald GEtallf b
void loop() { getghes &
// Schri)f naar de seriele verbinding Getald: 1
Serial.print("Getall: "); Getall: 6
Serial.println(getall); 2eta{§iif>
eta
Serial.print("Getal2: ");
Serial.printiln(getal2);
™ Autoscroll

getal3 = getall / getal2;|
Serial.print("Getal3: ");
Serial.println(getal3);

»~



Wat doet deze sketch?

Voorbeeld_7 | Arduino 1.6.8

Voorbeeld 7

) Lt LW pCcul . LU WD UL W o LD

int getall = @;

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {
// Begin seriele verbinding:

Serial.beginf(P60a);
¥

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding

getall = getall + 1;
Serial.print("Getall: ");
Serial.println(getall);

//Wacht 1099 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1000);



Wat doet deze sketch?

® @ Voorbeeld_7 | Arduino 1.6.8
® 00 /dev/cu.usbmoc
Voorbeeld 7 |
' Pauw, Amsterdam, Z201¢ Gotall: 2
Getall: 3
Getall: 4
int getall = @; Getall: 5
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino g:::{if g
void setup() { .
. . L Getall: 8
// Begin seriele verbinding:
Serial.beginf(P6ea); Getall: 9
} ' ’ Getall: 10
Getall: 11
Getall: 12

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() { Getall: 13
// Schriif naar de seriele verbinding Getall: 14
Getall: 15
getall = getall + 1; Getall: 16
Seriat. etall: "); Getall: 17
Serial.println(getall); Getall: 18
Getall: 19
//Wacht 1099 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1099) ;
} ™ Autoscroll



Opdracht 2.2



Rekenen met floats

e \oorbeeld

e (casting) conversie



Herhaling Integers:

[ NON ) Voorbeeld_6 | Arduino 1.6.8
® 00 /dev/cu.usbmoc
Voorbeeld_6 |
1 Pauw, Amsterdam, Z2016¢ Getall: 6
Getall2: 4
Getal3: 1
int getall Getall: 6
int getal? Getal2: 4
1nt getal3 = 93 GetalB: 1
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino g:::{;f 2
void setup() { GetalB: 1
// Begin seriele verbinding: Getall: 6
Serial.b 9600) ; .
} erial.begin( ) Getal2: 4
Getal3: 1
// Loop wordt eeuwig herhaald GEtallf o
void loop() { GetalZ: 4
// Schri)f naar de seriele verbinding Getald: 1
Serial.print("Getall: "); Getall: 6
Serial.println(getall); 28:0{§2i5>
eta
Serial.print("Getal2: ");
Serial.printiln(getal2);
@] Autoscroll

getal3 = getall / getal2;|
Serial.print("Getal3: ");
Serial.println(getal3);

o



Floats

00 Voorbeeld_8_Floats | Arduino 1.6.8

Voorbeeld_8 Floats

Loat getall
float getal2 =
float getal3

Setup wordt 1 kefr uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino

// Begin seriele verbinding:
Serial.begin(9600);
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding
Serial.print("Getall: ");
Serial.println(getall);

Serial.print("Getal2: ");
Serial.println(getal2);

getal3 = getall/getal?l;
Serial.print("Getal3: ");
Serial.println(getal3);

//Wacht 1009 milliseconde (= 1 seconde)

~

00 /dev/cu.usbmoc
|

Getall: 6.09
Getal2: 4.00
Getal3: 1.50
Getall: 6.00
Getall: 4.00
Getal3: 1.50
Getall: 6.00
Getal2: 4.00
Getal3: 1.50
Getall: 6.00
Getal2: 4.00
Getal3: 1.50
Getall: 6.00
Getal2: 4.00
Getal3: 1.50
Getall: 6.00
Getal2: 4.4
Getal3: @

[21 Autoscroll



-loats, conversieprobleem

® O ® Voorbeeld_9_Floats_No_Casting | Arduino 1.6.8

/dev/cu.usbmoc

| NN
Voorbeeld_9_Floats_No_Casting ‘,
"M, Amstendam, 0% Getall: 6
Getal2: 4
int getall = 6 g:::{i: 2.00
int getal2 = 4; GetalZ: p
float getal3 = :
Getal3: 1.0
™ 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino Getall: 6
void setup() { GetalZ: 4
// Begin seriele verbinding:| Getal3: 1.0
Serial.begin(9600); Getall: 6
} GetalZ: 4
Getal3: 1.09
// Loop wordt eeuwig herhaald Getall: 6
void loop() { Getall: 4
// Schrijf naar de seriele verbinding Getal3: 1.@@
Serial.print("Getall: "); Getall: 6
Serial.println(getall); Getall:

Getal3:

&

Serial.print("Getal2: ");

Serial.printin(getal2);

@Autoscroll

getal3 = getall/getal?l;
- _ i H

Serial.println(getal3);

»



~loats, casting

[ NON ) Voorbeeld_10_Casting | Arduino 1.6.8

00 /dev/cu.usbmoc
Voorbeeld_10_Casting ,
* Voorbeeld Intensieve Beginnerscursus Arduino, ZB45 |
n Paw, Amsterdam, 201G Getall: 6
Getal2: 4
Getal3: 1.50@
@ g::gg i 2: Getall: 6
hat getal3 = 0.0; GetalZ: 4
Getal3: 1.50
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino ge:a{;f 2
void setup() { e 01 :
// Begin seriele verbinding: Geta 3: 1.50
Serial.begin(9600); Getall: 6
} Getal2: 4
Getal3: 1.50@
// Loop wordt eeuwig herhaald Getall: 6
void loop() { Getall: 4
// Schrijf naar de seriele verbinding Getal3: 1.50
Serial.print("Getall: "); Getall: 6

Serial.println(getall); Getal2: 4
Getal3:b

Serial.print("Getal2: ");
Serial.println(getal2);

[9] Autoscroll
getal3 G (float)getall/(float)getall;
Serial.pri ~ 13- "):

Serial.println(getal3);




Samenvatting, Functies

e setup(), loop()

* Serial.begin(9600);, Serial.print();, (“Hallo,
wereld!”);

« delay(1000):

e digitalWrite(HIGH), digitalRead(), analogWrite(255),
analogRead()



Samenvatting, Syntax

* {,} markeren begin en einde van setup() en loop()
e /* commentaar

over meerdere regeles */
// commentaar

(“Hallo, wereld”);
* 1 perregel, afgesloten door ;

e Argument (snelheid, bericht, tijdsduur) tussen haakjes achter



Samenvatting, Variabelen

getal = 10;
getal = 1.5;
e Operaties: =,%,/,+,-

» Conversie (casting):
getal-met-komma = ( Jgetal-zonder-komma



Opdracht 2.3



Verdieping 1

e |nitialiseren
* SCOpEe

* Niet belangrijk om nu in detalls te begrijpen, maar
wel goed om gezien te hebben



Initiele waardes

® O ® Voorbeeld_11_Geen_Init_Variabelen | Arduino 1.6.8

/dev/cu.usbmoc

0O
Voorbeeld _11 _Geen_Init_Variabelen § ,
!
* Voorbeeld Intensieve Beginnerscursus Arduino, ZB45
o e e Getall: 8619.
Getall: 8619.
@etall; > Getall: 8619.
Getall: 8619.
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino Getall: 8619.
void setup() {| Getall: 8619.
// Begin seriele verbinding: Getall: 8619.
Serial.begin(9600); Getall: 8619
ﬂ Getall: 8619.
Getall: 8619.

// Loop wordt eeuwig herhaald -
void loop() { Getall: 8619.23

23
23
23
23
23
23
23

.23

23
23

// Schrijf naar de seriele verbinding
Serial.print("Getall: ");
Serial.println(getall);

//Wacht 1009 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1000);

[?J Autoscroll



Initiele waardes

® O ® Voorbeeld_11_Geen_Init_Variabelen | Arduino 1.6.8

[ NN /dev/cu.usbmoc
|
. o Getall: 10.00
Getall: 10.00
//Declaratie g:::{if ig‘gg
float getall; : .
Getall: 10.00
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino getatif ig'gg
void setup() { Get011: 10 00
// Begin seriele verbinding: - al -
Serial.begin(9600); Getall: 10.90
Getall: 10.00
nitializatie Getall: 10.09
Qet011=10.6; Getall: 190.00
Getall: 10.00
Getall: 10.00
// Loop wordt eeuwig herhaald Getall: 10.0@
void loop() { Getall: 19.09
// Schrijf naar de seriele verbinding Getall: 10.0@
Serial.print("Getall: "); Getall: 10.9@
Serial.println(getall);
//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde) @ Autoscroll
delay(1000);




Initiele waardes

® O ® Voorbeeld_11_Geen_Init_Variabelen | Arduino 1.6.8

0O /dev/cu.usbmoc
Voorbeeld _11 _Geen_Init_Variabelen ,
o !
o o Getall: 10.00
Getall: 10.0@
aclaratie Getall: 10.90
Getall: 10.0@
o getau:moo) Getall: 10.00
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino getatif ig'gg
void setup() { Get011: 10 00
// Begin seriele verbinding:| € al -
Serial.begin(9600); Getall: 10.09
Getall: 10.00
//Initializatie Getall: 10.00
getall=10.0; Getall: 10.00
} Getall: 10.0@
Getall: 19.00
// Loop wordt eeuwig herhaald Getall: 10.0@
void loop() { Getall: 19.09
// Schrijf naar de seriele verbinding all: .
Serial.print("Getall: "); Getall: 10.9@
Serial.println(getall); ~——
//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde) @ Autoscroll

delay(1099);

~



Controll 1, i1f()

if()
Het reactief vermogen:

1) Als de laserstraal word onderbroken —> Alarm!

2) Als iemand op de & knop drukt —> Maak koffie
(warm water op, maal koffiebonen, pomp water door
koffieresevoir, etc.)




Controll 1, If

Voorbeeld_18_If | Arduino 1.6.8

Voorbeeld 18 If §

// Declaratie
int teller;

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9609);

teller = @;
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

void loop() {

ri)f naar de serielé 1nding

1f (teller == 10) {
Serial.println("Koffietijd!");|

}

Serial.prin
Serial.printin(teller);

// Verhoog de teller
teller = teller + 1;

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);

P
. p— ’

/dev/cu.usbmodernr

|

teller:
teller:
teller:
teller:
teller:
Koffieti
teller:
teller:
teller:
teller:
teller:
teller:
teller:
teller:
teller:
teller:
teller:
teller:

W oo~y u,m

jd!

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

[QI Autoscroll



Controll 1, if(), ==

Voorbeeld_18b_If | Arduino 1.6.8

0O /dev/cu.usbmodenr
l'
Voorbeeld Intensieve Beginnerscursus Arduino, 845 EeTter: 2
: |-‘ . teller: 3
teller: 4
// Declaratie tellerf 5
int teller; teller: 6
teller: 7
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino teller: 8
void setup() { teller: 9
// Begin seriele verbinding: Koffietijd!

Serial.begin(9600); Thee mag ook...
teller: 10
teller: 11
teller: 12
teller: 13

teller: 14

teller = @;
}

// Loop wordt eeuwig herhaald

' pr¥aid y . : teller: 15
chrijf naar de seriele verbi teller: 16
1f (teller == 10) { teller: 17
Serial.println("Koffietijd!"); ’
Serial.println("Thee mag ook...");
™ Autoscroll

~srint(“teller: ");
Serial.printin(teller);

// Verhooa de teller



Wat doe deze sketch”

Voorbeeld_18b_If | Arduino 1.6.8

Voorbeeld 18b _If

int teller;

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);

teller = @;

}

// Loop wordt eeuwig herhaald
void loop() {

1 ge. seriele verbinding
if (teller > 10) {

s — Koffietiyd!"™);
Serlal prlntln( Thee mag ook...");

}

Serial.print("teller: ");
Serial.printin(teller);

// Verhoog de teller
teller = teller + 1;

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);



Controll 1, 1f(), >

Voorbeeld_18b_If | Arduino 1.6.8

0O /dev/cu.usbmoderr
Voorbeeld 18b_If |
int teller; teller: 2
. . teller: 3
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino teller: 4
void setup() { )
. . o teller: 5
// Begin seriele verbinding:
Serial.begin(9609); teller: 6
teller: 7
teller = @: teller: 8
teller: 9
}
teller: 10
// Loop wordt eeuwig herhaald Koffietijd!
void loop() { Thee mag ook...
F1)T noor—se.seriele verbinding teller: 11
if (teller > 10) { Koffietijd!
sricl peiattetRof fietijd!™); Thee mag ook...
Serial.println("Thee mag ook..."); teller: 12
¥ Koffietijd!
Thee mag ook...
Serial.print("teller: "); teller: 13
Serial.printin(teller);
// Verhoog de teller
teller = teller + 1; @ Autoscroll

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);



Wat doe deze sketch?

0O Voorbeeld_18d_If-kleiner | Arduino 1.6.8

Voorbeeld 18d _If-kleiner

int teller;

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin serielp verbinding:

Serial.begin(9609);

teller = 9;
}

// Loop wordt eeuwig herhaald
void loop() {

ge. seriele verbinding
if (teller < 10) {

gl ¢ offietiyd!");
Serial.println("Thee mag ook...");

}

Serial.print("teller: ");
Serial.printin(teller);

// Verhoog de teller
teller = teller + 1;

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);



Controll 1, 1f(),<

| NN Voorbeeld_18d_lIf-kleiner | Arduino 1.6.8

0O /dev/cu.usbmoderr
Voorbeeld 18d_If-kleiner |
int teller; Thee mag ook. ..
. , teller: 6
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino Koffietijd!

void setup() {

// Begin serielp verbinding: Thee mag ook...

| teller: 7
Serial.b 9600) ; L
erial.beginC )i Koffietijd!
teller = @; Thee mag ook...
teller: 8
} S
Koffietijd!
// Loop wordt eeuwig herhaald Thee mag ook...
vold [oop() { teller: 9
F1)T noor—se.seriele verbinding teller: 10
1f (teller < 10) { teller: 11
erial priatietRoffietijd!™); teller: 12
Serial.println("Thee mag ook..."); teller: 13
} teller: 14
teller: 15
Serial.print("teller: "); teller: 16
Serial.printin(teller);
// Verhoog de teller
teller = teller + 1; @ Autoscroll

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);



Controll 1, if()

* Dus: if(vergelijking) {code}
 Vergelijking:a==0b,a<b,a>Db

e Verder nog: a<=D0b,a>=D0b, al=b



Wat doet deze sketch?

Voorbeeld_19_Else-If | Arduino 1.6.8

Voorbeeld 19 Else-If

int teller;

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino

void setup() {
// Begin seriele verbinding:
Serial.begin(9600);

teller = 9;
}

// Loop wordt epuwig herhaald

void loop() {
// Schrijf naar de seriele verbinding

if (teller < 10) {
Serial.println("Werken");
¥

else

{

Serial.println("Koffietiyd!"™);

// Verhoog de teller
teller = teller + 1;

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);



Controll 2, else

Voorbeeld_19_Else-If | Arduino 1.6.8

® @ /dev/cu.usbmoden
Voorbeeld 19 Else-If
Werken
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino Werken
void setup() {
‘ . L Werken
// Begin seriele verbinding: Werk
Serial.begin(9600); W::k::
teller = @; Werken
} Werken
Werken
// Loop wordt epuwig herhaald Koffietijd!
void loop() { KOffiEtijd!
// Schrijf naar de seriele verbinding Koffietijd!
if (teller < 10) { Koffietijd!
Serial.println("Werken"); Koffietijd!
}l Koffietijd!
else Koffietijd!
{ Koffietijd!
Serial.println("Koffieti1jd!"); Koffieti;d!
// Verhoog de teller
teller = teller + 1; @ Autoscroll

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1000);



Wat doet deze sketch?

Voorbeeld_20_Else-if | Arduino 1.6.8

Voorbeeld 20 _Else-if

int teller;

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino

void setup() {
// Begin seriele verbinding:
Serial.begin(9600);

teller = @;

Schri)f naar de seriele verd\nding
1f (teller < 10) {
Serial.println("Werken™);

¥
else 1f (teller < 15) {

Serial.println("Koffiet13jd!");

}
else {

Serial.println("Werken™);

// Verhsag de teller
teller = teller =

S/ Wacht 186600 milliceconde (= 1 <pconde)



Controll 2, else if

0O Voorbeeld_20_Else-if | Arduino 1.6.8

® @ /dev/cu.usbmodernr
Voorbeeld_20_Else-if
. . Werken
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino Werken
void setup() { Werken
// Begin seriele verbinding:
Serial.begin(9600); Werken
' Werken
teller = @; Werken
} Werken
Werken
olid Koffietijd!
Schrijf naar de seriele verdNnding Koffietijd!
if (teller < 10) { Koffietijd!
Serial.println("Werken"); Koffietijd!
} Werken
else 1f (teller < 15) { Werken
Serial.println("Koffietijd!"); Werken
} Werken
else {
Serial.println("Werken™);
™ Autoscroll

// Verhsag de teller
teller = teller =

.
’

S/ Wacht 186600 milliceconde (= 1 <pconde)



Opdracht 2.4 en 2.5



Samenvatting

setup(), loop(), Serial.begin(9600);, Serial.print();, (“Hallo,
wereld!”);, delay(1000);, digitalWrite(HIGH), digitalRead(),
analogWrite(255), analogRead()

getal = 10;, getal = 1.5, operaties: =, *, /, +, -

(on)gelijkheden:
a==Db,a<b,a>b,a<=Db,a>=Db, al=b

1"} begin en einde van setup(), loop(), if(), else(), else if()
Hiermee zou je in principe al alles mee kunnen maken!

Alles wat we verder leren is om het onszelf makkelijker te maken...



Controll 2

* herhaling

e al gezien: loop()

* NU gaan we kijken naar twee ander constructies die
waarmee we code kunnen herhalen



Controll 3

* [wee belangrijke controll structuren voor herhaling:

* while(): zolang er weinig licht op de LDR valt, laat
een lampje branden

e for(): laat het lampje 10x knipperen



Wat doet deze sketch?

Voorbeeld_21_while | Arduino 1.6.8

Voorbeeld 21 while §

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9609);

}

// Loop wordt eeuwig herhaald
volid lo
Schrijf naar
int teller = @;

seriele verbinding

while (teller < 10) {
Serial.print("0");

// Verhoog de teller
teller = teller + 1;

}

Serial.println(™");

1seconde (= 1 seconde)

delay(1009);



ontroll 3, while

Voorbeeld 21 while §

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino

void setup() {
// Begin seriele verbinding:
Serial.begin(9600);

}

// Loop wordt eeuwig herhaald

Schrijf naar
int teller = @;

seriele verbinding

while (teller < 10) {
Serial.print("0");

// Verhoog de teller
teller = teller + 1;

}

Serial.println(™");

delay(1000);

® @ Voorbeeld_21_while | Arduino 1.6.8

/dev/cu.usbmodernr

1seconde (= 1 seconde)

[Q] Autoscroll



Controll 3, for()

* een loop gebruiken om iets te tellen gebeurt zo
veel dat er een speciale (kortere) instructie Is
bestaat:

e for()

for(int teller = @; teller < 10; teller = teller + 1) {

teller = @;
while (teller < 10) {

1nt("0");
" Yerhoog de teller

teller = ﬁeller v 1;
H



Controll 3, for()

* een loop gebruiken om iets te tellen gebeurt zo
veel dat er een speciale (kortere) instructie Is
bestaat:

e for()

for(int teller = @; teller < 10; teller = teller + 1) {

teller = @;
while (teller < 10) {
int("07);

// Verhoog de teller
teller = teller + 1;
!



ontroll 3, tfor

® OO0 Voorbeeld_21_while | Arduino 1.6.8

0O /dev/cu.usbmoderr
Voorbeeld_21_while § |
| 0000000000
0000000000
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino 0000000000
void setup() { 0000000000
// Begin seriele verbinding: 0000000000
Serial.begin(9600);
0000000000
} D000000000
0000000000
// Loop wordt eeuwig herhaald 0000000000
void loop() { 0000000000
// Schrijf naar de seriele verbinding 0000000000
int teller = @; 0000000000
0000000000
while (teller < 10) { 0000000000
0000000000
serial.print("07); 0000000000
0000000000
// Verhoog de teller 0000000000
teller = teller + 1;
}
™ Autoscroll

Serial.println("");

//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde)
delay(1009);



Controll 3, for

Voorbeeld_22_for | Arduino 1.6.8

0O /dev/cu.usbmodenr
i
o, AESTETUEE, 9 0000000000
0000000000
0000000000
// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino 0000000000
void setup() E 0000000000
// Begin seriele verbinding: 0000000000
Serial.begin(9600); 0000000000
0000000000
}| 0000000000
0000000000
// Loop wordt eeuwig herhaald 0000000000
void loop() { 0000000000
0000000000
// Herhaal 10 keer 0000000000
for(int teller = @; teller < 10; teller = teller + 1) { 0000000000
Serial.print("0"); 0000000000
¥ 0000000000
Serial.println(™");
//Wacht 1000 milliseconde (= 1 seconde) @ Autoscroll

delay(1009);



Opdracht 2.6



Opdracht 2.7 + BONUS



Samenvatting

Serial.begin(9600), Serial.print(), (“Hallo, wereld!”),
delay(1000), digitalWrite(HIGH), digitalRead(),
analogWrite(255), analogRead()

getal = 10;, getal = 1.5, operaties: =, *, /, +, -

(on)gelijkheden:
a==Db,a<b,a>b,a<=b,a>=Db, al=b

if(), else(), else if(), for(), while()

setup(), loop()



Functies

 Een handige manier om herhaling te voorkomen
* Het leesbaar maken van code

e Het herbrulkbaar maken van code



Functies

[ NON | Voorbeeld_23_Functies | Arduino 1.6.8
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Voorbeeld 23 Functies

int tellerl = @;

// Setup wordt 1 keer uitgevoerd, na het opstarten van de Arduino
void setup() {

// Begin seriele verbinding:

Serial.begin(9600);

}
// Loop wordt eeuwig herhaald

voldteortr 3
int waarde = dubbel(20);

delay(1000);
¥

int dubbel(int inputWaarde) {
int outputWaarde = 2 * inputWaarde;
return outputWaarde;

SEE5S5E5E55E585585858888S

} [9] Autoscroll




Opdracht BONUS 2



